INGREVIENTT (oNTENUTO
PORCE s
v a c c a ' QUESTo MANVALE € UN MAZz0 DI
64 CARTE (o§1 DIVISE:
a - 20 (ARTE Vef

IL Glo(o DI (ARNE B
-3 (ARTE GIALLE
— MANVALE DEL (Vs(o Glo(o - =] GRTh £

AVETE IN MANo LA VoSTRA (oPIA DI Por(A VAC(AL, UN Glo(o DI (ARTE SEMPLICE ED ESILARANTE PER UN 4RUPPO DI 3-8 Glo(AToRI!

L'oBIETTIVo DEL Glo(o €' RIMANERE L'ULTIMo 4lo(ATORE IN PARTITA, ELIMINANDO TUTTI 411 AVVERSAN.
UN Glo(AToRE €’ ELIMINATO QUANDo, ALLA FINE DEL PRoPRIo TURNo, NoN HA Mobo DI RIMANERE (oN MENo DI (INGVE (ARTE!

PREPARAZIONE DEL 4lo(o

1L Glo(o €’ “PRoNTo IN UN MINUTO" ! MES(OLATE IL MAZZo DI (ARTE € PoSizioNATELo AL (ENTRo DELL’AREA DI Glo(o: A FIAN(o DEL MAZZo VERRA! (REATA LA PILA DEGLI SCARTI.
L'ULTIMo A AVER MANGIATo UNA BISTE(CA 4lo(A PER PRIMo, Pol i PRO(EDE IN SENSo oRARIo!

TURNI DI 4loo

o4NI 4lo(AToRE INIZIA IL PROPRIo TURNo PESCANDO UNA (ARTA DAL MAZZo: SE §I TRATTA DI UNA (ARTA VERDE, GIALLA o BLU APPLICA IMMEDIATAMENTE | SVol EFFETTI, ALTRIMENTI LA
AGGIUNGE ALLA PROPRIA MANo. A GUESTO PUNTO, PUS GIo(ARE UN GUALSIASI NUMER® DI (ARTE IN Svo PoSSESSo.
NoN & (oNSENTITo 4lo(ARE AL(UNA (ARTA PRIMA DI PES(ARE DAL MAZzo, A MENo (HE NoN SIA SPECIFI(ATe NEL PRESENTE MANUALE o SULLA (ARTA STESSA.
§€ AL TERMINE DEL PRoPRIo TURNO IL 410(ATORE HA (INQUE o PIV (ARTE, & !TunTIEUhE_ SUE (ARTE VANNo A UNIRSI ALLA PILA DEGLI SCARTI, € 4L1 ALTR AVVERSARI PROSEGUONO
LA PARTITA.
NOTA BENE: NEL DETERMINARE IL NUMER® DI (ARTE IN PoSSESSo DEL 4l1o(AToRE, VANNo (oNSIDERATE ANCHE LE (ARTE PATATA BoLLENTE € MUCCA PAZZA PoSTE DAVANTI A LUI,
MENTRE LA (ARTA RE(INTo — (HE (oMUNGVE VA SCARTATA AL TERMINE DEL TURNo — NoN & (oNTEG4IATA NEL ToTALE!

LE (ARTE

§U o4NI (ARTA & RIPORTATA UNA BREVE DES(RIzIONE DEL SUo EFFETTO € UNA INDI(AZIONE SUL Mobo DI UTILIZZo.
LE (ARTE \VERDI, AD ESEMPIo, INFLVENZAN® IMMEDIATAMENTE IL 4lo(o: VANNo APPLICATE SUBITo APPENA PES(ATE DAL MAZzZo,
QUINDI SoNo PoSizIoNATE A FACUA IN SU SoPRA LA PILA DEGLI SCARTI.
LE (ARTE NERE SoNo BoNUS, (1ot AzioNI UTILIZZABILI DURANTE IL PRoPRIo TURNo — (oMPRESo QUELL IN (U1 SoNo STATE PES(ATE — M
PER AVVANTAGGIARSI oPPURE oS TACOLARE 4LI AVVERSARI.
Po§SoNo ESSERE USATE Solo APPLICANDONE 4LI EFFETTI: SE IL Glo(ATORE NoN HA Mobo DI UTILIZZARE UNA (ARTA NERA PER Lo §(oPo
RIPoRTATo SULLA STESSA, NoN PUo Glo(ARLA o S(ARTARLA!
ESEMPlo: NoN € POSSIBILE USARE UNA GRIGLIATONA SE NoN §I & IN PoSSESSo ANCHE DI UNA PoR(A VA(CA, DI UN BUE o DI UN ToRo DA POTER SCARTARE DALLA PROPRIA MANo!
LE (ARTE 4IALLE € BLU DEVONo €SSERE TENUTE §(oPERTE SUL TAVoLo DA 4lo(o, DAVANTI AL 41o(ATORE (HE LE PoSSIEDE IN QUEL MOMENTo.
Pof§oNo ESSERE PASSATE DI MANo Solo AL TERMINE DEL SECoNDo TURNo boPo AVERLE oTTENVTE.
LE (ARTE NoN PofSoNo ESSERE UTILIZZATE PER AL(UNo §(oPo, MA Solo S(ARTATE UTILIZzANDo UNA (ARTA (HE Lo PERMETTE (AD ESEMPIo LA MACELLERIA © LA GRIGLIATONA).
SE UN Glo(AToRE HA NELLA PROPRIA MANo ENTRAMBE LE PoR(A VA(CA DI UNA RAZZA — INDICATA ANCHE DAL (oLoRE DEL SIMBolo — PUo S(ARTARLE INSIEME
§oSTITVENDOLE (oN UNA NUoVA (ARTA PES(ATA DAL MAZzo.

IL MAIALI-No € UNA (ARTA NERA UTILIZZABILE IN QUALUNQUE MoMENT® DEL Glo(o PER ANNVLLARE L'EFFETTo DELL'VLTIMA (ARTA NERA © VERDE
APPENA Glo(ATA DA UN AVVERSARIo. NoN t PoSSIBILE UTILIZZARLo PER ANNULLARE UNA (ARTA Glo(ATA DA SE STESSI NE Glo(ARNE (oNTEMPORANEAMENTE
PIV DI UNo, MENTRE PO ESSERE USATo PER (ONTROBATTERE A UN MAIALI-No PRE(EDENTE, RIPRISTINANDo L'EFFETTo DELLA (ARTA ANNVLLATA.
IL MAIALI-No NoN ANNUVLLA IL PASSAGGIo DI MAN© DI UNA PATATA BoLLENTE o DI UNA MU(CA PAZzA, NE PU© BLO((ARE UN 4I1o(ATORE (HE STA S(ARTANDO
DVE PoR(A VACCA DELLO STESSo (oLoRE (RAZZA). ESSo (oLPIS(E SEMPRE L'ULTIMA (ARTA NERA o VERDE PRESENTE IN (IMA A4LI SCARTI €, (OME PER LE ALTRE
(ARTE NERE, NoN Puo ESSERE UTILIZZATO SE NoN HA EFFETTo (SE NoN (‘& NESSUNA (ARTA (HE PUo ESSERE RESA INEFFICACE).
NoTA BENE: LE (ARTE ANNUVLLATE DAL MAIALI-No RIMANGONo NEGLI SCARTI SENZA PoSSIBILITA DI €SSERE RE(VPERATE, ANCHE SE IL LoRo EFFETTo E STATo INIBITo!

LA (ARTA REVERSE INVERTE L'oRDINE DI TURNo DEI 4I0(AToRI. IL TURNo DEL 4lo(AToRE PREEDENTE & A TUTTI 4L EFFETTI UN NuoVo RoVND, QUINDI SE

— PER ESEMPIo — E4LI AVESSE OTTENUTo UNA PATATA BoLLENTE o UNA MU(CA PAZZA NEL RoVND PRECEDENTE, AL TERMINE DEL NioVo TURNo
POTREBBE 4IA PASSARLE DI MANo!

LA (ARTA DoPPlo (HEESEBUR/ER OBBLIGA IL 4lo(ATORE SU(ESSIVO A PESCARE DVE (ARTE DAL MAZ20 INVECE DI UNA: SE TALE Glo(ATORE E IN PoSSESSo A SUA VoLTA %
DI UN DoPPlo (HEESEBURAER, PUS VTILIZZARLo INVECE DI PES(ARE DAL MAZZo: IL SUo TURNo TERMINA IMMEDIATAMENTE € L'oBBLI4o DI PES(ARE DVE (ARTE
& TRASFERITo ALL’AVVERSARIO DoPo DI Lul.
E IL 4Io(ATORE (HE SUBISCE UN DoPPlo (HEESEBURAER POSSIEDE SIA IL KETCHUP (HE LA MAYONESE, PUO UTILIZZARLI INSIEME IMMEDIATAMENTE (PRIMA DI PESCARE) e
PER RIBALTARE L'EFFETTo DEL DoPPlo (HEESBURAER VERSe L'AVVERSARIO (HE L'HA APPENA 4lo(ATo; QUEST'ULTIMo PES(A QUINDI DVE (ARTE, MA Il TURNo PROSE4VE
(oN IL 4Io(ATORE (HE HA VTILIZZATo KETCHUP € MAYONESE!

UN ESEMPIo DI Glo(o

PERTO Glo(A UNA (ARTA DoPPlo (HEESEBURAER (oNTRo , (HE E DI TURNo Dopo DI Lul. DOVREBBE PES(ARE DUE (ARTE, MA SE NELLA SUA MANo HA UN ALTRo Dopplo
(HEESEBURAER, PUO UTILIZARLO € OBBLIGARE , (HE Glo(A DoPo DI LEI, A PESCARLE!
SIA (HE AVREBBERo PoTuUTo ANCHE ANNULLARE IL DoPPlo (HEESEBURGER (oN UN MAIALI-No.
INVECE POSSIEDE SIA LA MAYONESE (HE IL KETHUP, € LI (oMBINA PER RESTITVIRE A L'oBBLIGo DI PES(ARE DVE (ARTE!
MA ATTENZIONE. . .SE A QUESTo PUNTo - o UN QUALSIASI Glo(ATORE DIVERSo DA - UTILIZZASSE UN MAIALI-No,
ANNULLEREBBE LA (oMBINAZIONE DI KET(HUP € MAYONESE...E L'EFFETTo DEL DoPPlo (HEESEBURAER
ToRNEREBBE AN(oRA UNA VoLTA VERSe /
... TUTTo (HIARO? :)

MODALITA ToRNEO

IN (ASo DI PI PARTITE (oNSE(UTIVE, PER RIDURRE IL TEMPo DI INATTIVITA DEI 4lo(AToRl ELIMINATI, € PoSSIBILE TENERE UNA TABELLA SU (U1 INDICARE IL NUMER® DI ELIMINAZIONI SUBITE
DA (IAS(UNo. o4NI VoLTA (HE UN 4lo(AToRE VIENE ELIMINATO, SI AGGloRNA LA TABELLA, TUTTI | 4lo(AToRI SCARTANO LE LoRo (ARTE € §1 INIZIA IMMEDIATAMENTE UNA NUVoVA PARTITA.
L'ULTIMo Glo(AToRE A RIMANERE A ZERo ELIMINAZIONI € DERETATo VIN(ITORE DEL ToRNEo!

BUoN DIVERTIMENTo (oN PoR(A VACA!

PoRCA VACCA! & UN Glo(o IDEATo € SVILUPPATo DA MATTEO “TiES" RSl (oN LA PREZIOSA (oLLABoRAZIONE DI ANDREA "(AFE” (AFIERS, LUCA “LUKE” (ESANA,
ALBERTo “(R((e"” APPENNINI, STEFANo “KANT” (ANTU € LUCA “PhoR” BRAMBILLA.
o CDESN € GRAFIA DI MATTE0 RS

G0 A PoRCA VACCA RESPONSABILMENTE!




