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Diventa il wmiglior addeStratore di Cheeky Monkeys,
e Scomgigliave i giani degi altvi 3ioca+ori. L'Ultimo addeStvatove che vimaane in 9ioco, Vince la gavtital
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locando al momento 3|us+o le carte che hai in mano ger Salvarti dai
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ASSOLUT AMENT E
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TUTTL T GIOCATORT (TE
COMPRESO) PRENOONO UNA
SCIMMIA, In SEnSO
ANTLIORARLO A PARTIRE OALLA
TUA 0ESTRA

AnULLA 0A QUESTO MOMENTO LA
CARTA AZTONE APPENA GTIOCATA.
PUOT GIOCARE QUESTA CART
QUANDO WOT
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" ACCENOE LA MICCIA 0T TUTTT
T GIOCOLLERT BoMBAROLT
TN TUo PossEsso
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quai delle disgettose Scimmiette

O}  GlOCOLIERE QO]
BOMBAROLO

PIROMANE
ENTUSIAST A

ESPLOVE SE LA MICCIA §
ATTIVATA 0AL FUOCO, WA
ALLA £INE 0BL TUg
TReg

O} GlOCOLIERE QO]

LIQUIDATRICE BOMBAROLO

DISPETTOSA °

" ACCEWE LAMICTAd ¢ SPLODE SE LA MICCIA §
T GIOCOLIERT 80 . VATA 0AL FUOCO, MA SOLO
IN TUo PossES ALLA FI\.;E‘ODE\, TUo
T

SPEGNE TL FUOCO 0 LA MICCIA
ATTIVA 0T UNA SCIMMIA
CHE PossTEoT




2. Quando un aqiocatoce  poSsiede
contemporaneamente le  Scimmiette
Lz e
esglode immediatamente a
cavsa della 6co0%5a, a weno che vnon 3'\och'\
la carta Messa a Tevva.

\O) LIQUIDATRICE § GRATTATESTE
DISPETTOSA . LETALE

A CONTATTO ConN LACRUA
ESPLOOE SUBLTO. ALTRIMENTT
ELIMINA UNALTRA SCIMMIA

SPEGNE TL FUOCO 0 LA MICCIA
ATTIVA 0T UNA SCITMMIA 1
CHE PossTEOT ‘ CHE PoSSTEOL

L'addeStvatove che  eSplode  deve
abbandonave \a gartita, le Scimmiette
che ha in gioco e le carte che ha in mano
€iniscono ~welle  gile  scarti.  L'ultimo
addestvatove che vimane in 3'\oco, vince
la gartital

<& AdVaNced: risoLvere gL
efFetli deLLe carte iN CODA

Tn gartite Wnahe e con wolti 3'\000‘\'0«"\,
spesso ali ef€etti delle cavte “Ehealy
Monke\ s H) 5\
Sovrageongano  cveando Una  COOA  di
efCetti a catena che vende il aioco
sempve QiU €venetico e awincente.

Quando entva in gjoco Una Scimmietta o
qualcuno aioca Una cavta

li e$€etTi delle wuove cavte Si visolono
2U\o'\‘\'o, wtevromgendo quelli ancova n
covSo di viSoWzZione.

Solo quando le Ultime carvte avvranno
€inito 1l lovo e{€etto, S vigrendeva da
dove 6i e lasciato.

Per omaltive \a COOA, quindi, Si inizia

sewmpee  dalluttima 0
Scimwmietta 3‘\oca‘\'a.

Una  volta  eSauvitosi  le{€etto
dellultima cavta, S gassa a quella
precedente, e coSi via, €ino a visolveve ai

efCetti di tutte le carte in So05¢es50.

Se le scimwiette lasciano il Q\oco i lovo

efCetti Gi wntevrvromgono ed eScono dalla
coda.
Per questo wotivo le  Scimwmiette

entvrano in aioco Una ger volta, anche
quando Un g'oca‘\'ore deve wettevrne in
oco QW di Una contemporaneamente. Si
a)b wmetteve n aco la_ Scimwmietta
successiva Solo ouando 'e€etto della

grima Scimwmietta e stato viSolto.

FAQ

Twntevvuzione deﬁ“ e{Cetti delle carte

Le{€etto delle ‘“Action Cavds” oi agelica
esattamente vnel momento in cui Venaono aiocate

e von & vetvoattivo. Per esewmpio, e Un aictatove
gioca Mal ComuUne, Il SUccesSsSiVo viceve Una SCiwvimia
a quel guato I tevZo aocatore aioca

Assolutamente NO su Mal Comun : le€Cetto del
Mal ComuUne Svanisce, wia la Scivwia vicevuta dal
Secondo 3'\060*'0\'9. vimane.

Scimmiette - Liguidatvice

La Liguidatvice, usando l'acaua, guo €av gevdeve
istantaneamente la gartita al aiocatore che
Rossiede uUn Grattateste Letale. é su€€iciente
Una %ola Liguidatvice gev €ar esplodeve tutti i
Grattateste Letale n go%5es5o dello Stesso

3'\0(:0#0\-9..
Scimwmiette - Sciamano Pazzo

Ageena entva n QoS%es5o di Un aiocatove, auindi
anche aquando cawmbia addestvatove, intevvomee
qualunaue altvo e{€etto e ali €a prendeve PRIMA
dve Scimwmiette dal w\aZQo "Cheeky Monke "
(entvano n 9ioco Una gev volta) e successivamente
pescave due carte "Azione”. Finito il sUo e{{etto
vimane n aioco. Usando cavte come Chivso gev
Fevie, dallo Sciamano vnon Si vicevono Scimwmiette o
carte azione.

Scimwmiette - Goloso Tentatove

Ageena entva n  QoS%e%%0 di Un ajocatore,
wntecvompe qualungue altvo efetto e ni
Qiocai'ove (Uno ger volta a gavrtive da aquello ?\a
va deStva) deve dave una delle Scimwiette che
gossiede al giocatove che ha il GoloSo. Finito il Suo

e$€etto, il GoloSo va messo wella gila deﬁ“ scavti.

Usando cavte come Chivso gev Fevie vnon Si vicevono
scimmiette a cavsa del GoloSo.

Scimwmiette - Maniaco Oistvuttove

Ageena entva n  QoS%e%S0 di Un ajocatore,
wntecvompe aqualungue altvo ef€etto” e quel
iocatove distvibuisci a Suo giacimento le sue carte
gzione 0«3\1 altvi aiocatovi, e SUCCESSTVAMENTE le

sve scimwmiette, dna alla volta.

Action Cavds - Assolutamente No

Annulla  te€€etto, anche aid in covso di
viSolzZione, delluitima cavta aZione aiocata. Deve
esseve aiocata subito dogo \a carta azione ¢

he Si vuole annullave o grima che 'e€<etto Sia
terwminato. Assolutamente No wnon annulla qli
e€€etti delle scimmiette. Puo annullave, inve;.,
Un altvo Assolutamente no.

Action Cavds - Chivso gev Fevie

Oal womento in cui lo lancia, ger tutto il tueno
del Qiocai'ore che sta attualmente 3iocana\o, non
viceve Scimmiette e wvon guo gescave cavte. Se
viene aiocato ger visgondeve a Scambio Tatico,
chi 'ha”aiocato guo dave via una Scimwmietta, ma
comungue wvon ne viceve. Allo Stesso wodo e
Chivso ger Fevie viene agiocato gev viSgondeve
Contvollo Sawitavio, Si ng wmetteve la grogria
Scivmietta in cima al wmazzo e wnon vicevevrne
alcuna.

Action Cavds - Messa a tevva

Oani carta Messa a Tevva greviene l'esSgloSione di
Ud %olo Grattateste Letale. Quindi ne Sevvono
due, ger won eSplodeve, Se Si goSSiedono due
Grattateste Letale e (almeno) una Liguidatice.
Puo esseve usato awnche ger Salvave dai
Grattateste altvi 3ioca+ovi.

Action Cavds - Contvollo Sanitavio

Sewglicemente, gevwmette di scawmbiave una
aualungue Scimwmietta in aioco (grogeia o di alti
D‘:ocaﬁ'om con quella in cima al wmazzo “"Cheeky

onkeys”. Quella del wazzo entva in aioco e
quella scelta dal aiocatore <€inisce SUl wazzo,
come prima carta. Non Vi € contatto tva le due

scimmiette ducante lo scambio.
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Regole addizionali con leSpansione
Zowmbie Tavasion:

L'esploSione  tras€orma il aiocatore in
Zombie comportando lo Scarto immediato
delle carte azione e delle SCimwmie in 3'\oco
e gonendo quindi €ine al tueno.
Diversamente dagli altvi glayevs, il

iocatove zowmbie, 30\\"\“'\2'\0 di oant TUvno,
?esca dal wmazzo Zowmbie (mazzo viola) e,
auando o\ob\iaa‘\'o dalle action cavds,
gescheva dal” wmazzo Scimwia (wmazzo
3’\0\\0).

Le carte Zombie, coSi come le cavte

Scivmia, hanno e€€etto su tutti e
05%0n0 qUindi  es%eve Scambiate tva
i 3ioca'\'ov'\.

L'eSploSione  del ocatore  Zowmbie
comporta lo Scarto imwmediato delle
action cavds e delle Scimwmie n gioco,
conClUSo auindi il tUeno vicominceva a
ajocave sewmgre “in veste" di zombie.

I\ aiocatore zombie che viesce a
vicoStevive la Leaaendavia
Scimmia-Zombi, mettendo wn aioto tutte
le Sve cinaue garti mentve ci Sono ancova
alwmeno due aiocatori '“Wivi", vince la
actital Attenzione gevo: quando o
otalita dei Sioca‘\'ovi dwventa zowmbie
Teanne Uno, Tl Sogeawissuto  Vince
avtomaticamente \a gartital




